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科学工作＿８＿
まる    つつ

円い筒 の
かみ

紙
 ひ  こう  き

飛行機 を
 と

飛ばそう 

 

 ほとんどの人が、紙コプター・竹とんぼ・コマ・フライングデスクや
ちきゆう

地球ごま、ハンドスピナーなど

の
おもちや

玩具で
あそ

遊んだことがあると思う。これら
おもちや

玩具の
きようつう

共通 しているところは、
ぜんたい

全体が
かいてん

回転している

か、
いちぶぶん

一部分が
かいてん

回転していることです。 

 

 

 

 

 

 

 

         竹とんぼ                コマ（
 こ  ま

独楽）               フライングデスク 

 

 

 

 

 

 

 

    
ちきゆう

地球ごま                             ハンドスピナー      

 しかし、どの
おもちや

玩具も
かいてん

回転が
 と

止まったら、フラフラと
 お

落ちたり、ヒックリ
かえ

返ったりします。なぜ、
かいてん

回転

が
 と

止まるとこのようなことが
 お

起きるだろうか？ 

 紙コプターと
えんとう

円筒
けい

型
かみ  ひ  こう  き

紙飛行機を作り、
 と

飛ばして
かんさつ

観察しよう。 

１．紙コプターを作る。   （
ざいりよう

材料 ・
どうぐ

道具：Ａ４コピー用紙、ハサミ） 

① Ａ４の用紙を下図のように切る。      

  

 

 

  

 

 

 

 

② ①でつくった紙テープを図のように切り、 
 お

折り
 ま

曲げて
かんせい

完成。 

 

 

 

 

 

 

 

 ③ 
かんせい

完成した紙コプターを、高いところから
 お

落としたり、 

  
 な

投げ上げて、その
うご

動きを
かんさつ

観察する。 

   

  ④ 右図のように、
かいてん

回転しながらゆっくり
 お

落ちていけば、 

  
せいこう

成功。 

 倒しても回転軸はぶれない !! 

紙コプター 

Ａ４用紙 
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紙
コ
プ
タ
ー
に
使
う 
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２．
えんとう

円筒
けい

型
かみ  ひ  こう  き

紙飛行機を作る。 

  
ざいりよう

材料 ：トイレットペーパーの紙
しん

芯、アルミホイルなどの紙
しん

芯、ビニールテープなど、
 わ

輪ゴム、 

  
どうぐ

道具：ハサミ、カッターナイフ 

 ① トイレットペーパーの紙
しん

芯を切る。 

 

 

 

 

 

 ③ 下図のように、
 わ

輪ゴムの
むす

結び目が 

   
えんとう

円筒の
はし

端に来るように、また、
はんたいがわ

反対側も 

 
どうよう

同様にずれないようにテープを
まく

巻く。 

 

 

 

 

② 
 わ

輪ゴムを切り、
りようたん

両端 を
むす

結ぶ。 

 

 

 

 

 

④ 手前
がわ

側と
はんたいがわ

反対側の
 わ

輪ゴムを
 お     かえ

折り返し、 

  テープを
まく

巻く。 

 

 

 

 

 

  ⑤ カタパルト（
はつしやだい

発射台）をつくる。トイレットペーパーの紙
しん

芯より少し小さい
けい

径の紙
しん

芯（
えん

塩ビパ 

   イプなどでも
よい

良い）の
はし

端の
ぶぶん

部分を
 わ

輪ゴムがかかる
ていど

程度に
 き

切り
 こ

込みを入れる。 

 

 

 

 

 

 

３．
えんとう

円筒
けい

型
かみ  ひ  こう  き

紙飛行機を飛ばす。 

 ① 下図のように
 わ

輪ゴムを
 き

切り
 こ

込みに
 か

掛け、
えんとう

円筒
けい

型
かみ  ひ  こう  き

紙飛行機を
はつしやだい

発射台（カタパルト）にセット 

  し、
えんとう

円筒
けい

型
かみ  ひ  こう  き

紙飛行機をまっすぐに
 ひ

引っ
 ぱ

張り、
はつしや

発射する。 

 

 

 

 

 

 

 ② ①と同様に
えんとう

円筒
けい

型
かみ  ひ  こう  き

紙飛行機を
 ひ

引っ
 ぱ

張り、ねじって
かいてんりよく

回転力 を
あた

与え、
はつしや

発射する。 

 

 

 

 

 

 

ｷ
 
ﾘ
 
ﾄ
 

 
ﾘ 

1/2 1/2 

輪ゴム 
テープ 

輪ゴム 

テープを重ねて巻く 

円筒型飛行体を矢印の方向に引き、発射する 

ね
じ
る 

円筒型飛行体を矢印の方向に引き、ねじって回転力を与え、発射する 

輪ゴムを掛ける切り込み 

輪ゴム 

１ヶ所を切る 
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４．
えんとう

円筒
けい

型
かみ  ひ  こう  き

紙飛行機の
 ひ こうけつ  か

飛行結果 

 ① 
えんとう

円筒
けい

型
かみ  ひ  こう  き

紙飛行機をまっすぐに
 ひ

引っ
 ぱ

張って
 ひ こう

飛行させた場合 

 

 

 

                
えんとう

円筒
けい

型
かみ  ひ  こう  き

紙飛行機は、
 ふ あんてい

不安定な 

               
 ひ こう

飛行をして
らつ  か

落下する。 

 

 ② 
えんとう

円筒
けい

型
かみ  ひ  こう  き

紙飛行機を
 ひ

引っ
 ぱ

張り、ねじって
かいてんりよく

回転力 を
あた

与えて
 ひ こう

飛行させた場合 

 

 

 

 

                  
えんとう

円筒
けい

型
かみ  ひ  こう  き

紙飛行機は、まっすぐに
ちよくしん

直進 し 

                 ①よりも
とお

遠くまで
 と

飛んでいき、
らつ  か

落下する。 

 

５．まとめ 

  
ぜんこう

前項の４．
えんとう

円筒
けい

型
かみ  ひ  こう  き

紙飛行機の
 ひ こう

飛行
けつか

結果からの
わか

判ったことをまとめてみる。 

 
えんとう

円筒
けい

型
かみ  ひ  こう  き

紙飛行機を
かいてん

回転させて
 と

飛ばした場合は、
かいてん

回転させない場合に
くら

比べて、
あんてい

安定してより 

 
とお

遠くまで
ちよくせんじよう

直線上 を
 と

飛ぶことが
わか

判る。 

  これは、ジャイロ
こうか

効果という
げんしよう

現象 で、
ぶつたい

物体に
かいてん

回転を
あた

与えると
かいてんじく

回転軸が
あんてい

安定し、ぶれない 

 という
とくせい

特性である。この
こうか

効果により
えんとう

円筒
けい

型
かみ  ひ  こう  き

紙飛行機がまっすぐ
あんてい

安定して
 と

飛んだことになる。 

 

６．考えてみよう（
じゆう

自由
けんきゆう

研究 ） 

  ① a) 工作した
えんとう

円筒
けい

型
かみ  ひ  こう  き

紙飛行機を
 と

飛ばすとき、ねじる
かく  ど

角度や
 ひ

引っ
 ぱ

張る長さを
 か

変えると、 

    
ひこう

飛行
きよ  り

距離や
 と

飛び
かた

方がどう
 か

変わるか
しら

調べてみよう。 

   b) 
えんとう

円筒
けい

型
かみ  ひ  こう  き

紙飛行機の長さ、
ちよつけい

直径 、
おも

重さ、紙
いがい

以外の
ざいりよう

材料 など
きたい

機体の形や
じようたい

状態 を 

    
 か

変えると、
 ひ こう

飛行
きよ  り

距離や
 と

飛び
かた

方がどう
 か

変わるか
しら

調べてみよう。 

   c) カタパルト（
はつしやだい

発射台）の太さや長さ、紙
 い がい

以外の
ざいしつ

材質の
もの

物などを
か

変えると、
 ひ こう

飛行
き よ  り

距離や 

    
 と

飛び
かた

方がどう
か

変わるか
しら

調べてみよう。 

 ② 
わたし

私 たちの
 み

身の
まわ

回りには、ジャイロ
こう  か

効果を
 り よう

利用している
もの

物が 

   たくさんある。それは、
さいしよ

最初に
の

述べたいくつかの
おもちや

玩具のほかに、 

  ゲーム
 き

機のコントローラを
かたむ

傾けるとキャラクターが
かたむ

傾いたり、 

  スマートホンを
かたむ

傾けると
たて

縦
が  めん

画面と
よこ

横
が  めん

画面が
か

変わる。 

    そのほか、
 じ てんしや

自転車・モーターバイク・
 じ どうしや

自動車・電車・
 ひ こう  き

飛行機など 

  の
 の   もの

乗り物、ロケットや人工
えいせい

衛星、
 し ぜんかい

自然界では、
かえで

楓 のような
しゆ  し

種子、 

   ピストルやライフル（
ゆうこう

有効
しやてい

射程
きよ  り

距離は、
やく

約３００～２０００ｍ）の
たま

弾なども、 

   この
こ う  か

効果が
り  よう

利用されている。 

        ジャイロ
こ う  か

効果が、どのように
り  よう

利用されているか、
しら

調べてみよう。    

線状痕

 楓（かえで）の種子 

弾丸の線状痕 

弾を回転させるためについた傷痕（きずあと） 


